
 

Een GoGo krijg je als je 

een van de twee verst van 

jou verwijderde  

promotievelden (zoals bij 

het Gunzi-spel) met jouw 

stuk weet te bezetten. Het 

stuk wordt met de punt 

omhoog in het promotie 

veld geplaatst en noemen 

wij een GoGo. 

 

 

 

In dit spel kun je dus op twee manieren winnen: 

Of je hebt gezorgd dat de tegenstander als eerste geen SlowGo meer kan doen, of 

jij hebt als eerste twee GoGo’s gevestigd. 

        Zwart wint omdat deze als eerste twee GoGo’s heeft gevestigd 


